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INSCRIPCIONS PROGRAMES D’INICIACIÓ ESPORTIVA I 

JOCS ESPORTIUS ESCOLARS CURS 11-12 

 

 

 

1. Cal que ompliu tots els camps ens lletres MAJÚSCULES . 

 

2. Per passar d’un camp a l’altre amb el teclat, ho podeu fer mitjançant el 

tabulador. 

 

3. El dia 7 d’octubre és la data límit de que disposeu per realitzar la inscripció 

dels vostres equips.  

 

4. El dia 14 d’octubre  és la data límit de que disposeu per realitzar la inscripció 

dels components dels vostres equips , via web.  

I el dia 24 d’octubre el límit per la resta d’esports . 

 

5. El dia 19 d’octubre  per esports d’associació i el dia 24 d’octubre  per esports 

individuals, com a màxim ens heu de retornar al Consell Esportiu els carnets 

d’esportista amb la fotografia, així com els models utilitzats (model 10, 50, 

instàncies...) i el llistat d’inscrits que podreu treure des de l’opció  del menú 

“Llistat d’inscrits web” i portar-lo segellat per l ’entitat .  

6. Si teniu qualsevol dubte o problema a l’hora de realitzar les vostres 

inscripcions, no dubteu en consultar-nos. 

E-mail: consell@consellsabadell.cat  

 

IMPORTANT 

El Consell Esportiu del Vallès Occidental Sabadell declina tota 

responsabilitat si les dades dels participants, ent renadors i/o delegats no es 

corresponen amb la realitat. 

 

 

 

 



 

 

 

LINK D’INSCRIPCIONS  

El primer pas que haureu de realitzar per tal de fer les vostres inscripcions, serà 

connectar-vos a la pàgina web del nostre Consell: www.consellsabadell.cat . 

Apareixerà un link a l’esquerra de la pantalla amb el títol INSCRIPCIONS 11-12. 

Haureu de prémer aquest botó i apareixerà la següent pàgina principal d’accés: 

 

Per tal de realitzar les inscripcions, el Consell facilitarà al responsable de cada entitat 

una clau d’accés, amb un usuari i un password, exclusius per a cada entitat. Haureu 

de teclejar la vostra clau i prémer el botó “login” , a continuació apareixerà la següent 

pàgina, on l'usuari ha de clicar el botó de “gestió esportiva”.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

S’hauran d’introduir les dades de l’entitat, per fer-ho haureu d’omplir una sèrie de 

camps que estan separats en cinc apartats. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

1. IDENTIFICACIÓ 

Aquesta és la pantalla on s’han d’introduir les dades de l’entitat: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. DADES FISCALS 

 
En aquesta pantalla s’han d’introduir les dades fiscals, el camp obligatori és el nom 

fiscal i en cas de domiciliació bancària, també ho seran les dades bancàries. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

3. REPRESENTANT 

És necessari introduir les dades d’un representant. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. COORDINADOR 

Cal omplir obligatòriament tots els camps de les dades del coordinador. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

5. CONFIRMACIÓ 

En aquesta pantalla hi apareix el nom de l’entitat, el tipus i un desplegable de 

conformitat. 

Per tal que les dades s’enviïn i poder continuar amb les inscripcions, cal acceptar la 

conformitat marcant “sí” a la seva pestanya. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Una vegada confirmades les dades de l’entitat, les fiscals, les del representant i el 

coordinador, si s’ha confirmat en la pantalla identificació les dades, seran gravades i 

enviades al Consell Esportiu.  

Una vegada s’han enviat les dades, ja no es podran modificar ni esborrar, per a 

qualsevol canvi caldrà posar-se en contacte amb el Consell Esportiu a través del 

correu electrònic: consell@consellsabadell.cat  

 

Quan s’hagin introduït i enviat les dades de l'entitat, s’activarà el menú general. Aquest 

consta de diferents botons: creació d'equips, menudets, Pla Català, llistat d'Inscrits i 

extracció de dades. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

1. CREAR UN EQUIP 

Per tal de donar d’alta als diferents equips de la vostra entitat, cal que premeu 

sobre el botó “Inscripció Jocs Escolars”  i apareixerà la següent pantalla: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Aquí apareixeran els equips creats per l'entitat, per afegir-ne un de nou s’ha de 

clicar sobre el botó “Afegir”.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Cal que tingueu en compte les següents observacions a l’hora d’omplir els 

diferents camps: 

 

- Esport: heu de seleccionar l’esport en el que participarà aquest equip. Els 

diferents esports apareixeran per ordre alfabètic. 

 

- Categoria: s’ha de seleccionar la categoria de l’equip.  

• A Bàsquet, Futbol Sala, Futbol a 7, Voleibol, Handbol i Tennis Taula no 

es convoca la categoria Prebenjamí. 

 

- Grup: si una entitat té més d’un equip de la mateixa categoria i esport, cal que 

els definiu amb les lletres, “A”, “B”, “C”... 

 

- Sexe: seleccionar el sexe de l’equip. No es pot inscriure un esportista masculí 

en un equip femení. 

 

- Color de la samarreta: en els esports d’associació cal especificar el color de la 

samarreta identificativa de l’entitat. 

• Pels esports individuals no és obligatori especificar ni el color de 

samarreta ni la instal·lació.  

 

- Instal·lació de joc: cal seleccionar la preferència d’instal·lació de joc pels partits. 

Es seleccionarà PRÒPIA en el cas que l’equip disposi d’una pista 

reglamentària de joc i accepti jugar-hi, o bé MUNICIPAL en el seu defecte. 

 

- Adreça instal·lació pròpia: en cas de disposar d’instal·lació pròpia de joc, és 

obligatori especificar l’adreça complerta (carrer, número i població). 

 

- Observacions: en aquest apartat és important assenyalar tota aquella 

informació d’interès en relació a l’equip, com per exemple: 

• Dies i horari d’entrenament  per recuperació de partits. 

• Existència de jugadors/es de superior categoria . 

• Preferència d’horari de joc , quan jugueu com a local. 

• Petició de jugar divendres a la tarda  quan aquest equip sigui local. 

• En el cas dels grups benjamins d’esports d’associació, cal assenyalar 

l’esport  que aquest grup farà al segon cicle . 

 

Un cop hagueu omplert tots els camps obligatoris, premeu GRAVAR i a 

continuació tornarem a la pàgina de llista d'equips. 



 

2. INSCRIPCIÓ DELS PARTICIPANTS  

Un cop hagueu omplert les dades d’un equip, podreu continuar amb la inscripció 

dels seus components.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Per introduir esportistes s’ha de clicar sobre la i cona de participants. 

 

En aquesta pantalla s’hi troba l’estat dels participants en relació a l’equip. 

 
L’equip no té participants. 

 
L’equip té tots els participants amb la llicència pendent de tramitar. 

 
L’equip té tots els participants amb la llicència correcta. 

 

L’equip té participants amb llicències incorrectes, llicències correctes i 

llicències pendents de tramitar. 

 

L’equip té tots els participants amb llicències incorrectes. En aquest cas 

l’usuari pot canviar la llicència per tornar-la a verificar. 

 

L’equip té participants amb llicències incorrectes i llicències pendents de 

tramitar. 

 

L’equip té tots els participants amb llicències correctes i llicències 

pendents de tramitar. 

 

 

 



 

Pantalla Participants: “Gestió de participants” 

A la pantalla “Gestió de participants” apareixerà la relació de participants que estan 

inscrits a l'equip. Per introduir un nou participant clicar sobre el botó “Afegir”. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En aquesta pantalla hi ha la possibilitat d'ordenar la informació per diferents criteris 

si es clica sobre els camps: T. Participant  - Nom - D. Naixement  - Cat. Superior – 

Estat participants. 

Plaça Sant Roc, 14 

Una vegada picat el botó “Afegir”, podrem introduir les dades del participant en 

dues fases. 

 

1ª Fase: Dades personals nom, cognoms, data de naix ement i codi de 

llicència.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Només els participants que ja van ser inscrits el curs anterior, apareixeran ordenats 

alfabèticament en un desplegable d’aquesta pantalla, aquest permetrà escollir-los i 

inscriure’ls de forma automàtica per aquest nou curs. De les seves dades només 

se’n podrà modificar l’estament (esportista, entrenador o delegat).  

 

Pels esportistes introduïts de nou aquest curs, en el cas que es vulguin 

inscriure en més d’un esport, es podran buscar a tr avés de la llicència i 

escollir-los per inscriure’ls de forma automàtica.  

 

Com a novetat per aquest any es podrà introduir la foto del participant. Es 

recomana escollir una foto que no superi els 200kb i de format 2x3cm.  

Cal tenir en compte que no es podran modificar les dades dels participants. 

 

IMPORTANT: per tal de poder introduir integrants a cadascun dels equips, en 

primera instància haureu d’introduir al delegat o e ntrenador de l’equip . Si no 

doneu d’alta un entrenador o delegat, el programa no us permetrà introduir a cap 

jugador. 

 

Un cop hagueu inscrit un entrenador o delegat a l’equip, ja podreu continuar amb la 

inscripció dels jugadors de l’equip. 

 

A l’omplir les dades dels nous participants cal tenir en compte el següent: 

- Nom i cognoms: cal especificar el nom i els dos cognoms del participant. 

- Adreça: cal escriure l’adreça complerta del participant (nom del carrer, número, 

escala, pis, població, codi postal...). 

- Data de naixement:  amb format dd/mm/aaaa 

- Número de targeta sanitària: no caldrà omplir els 14 dígits de la targeta. 

Només caldrà posar les tres (3) darreres xifres o l es lletres en cas 

d’incorrecció.   

 

 

 

 

 

 

IMPORTANT:  

En el cas de tipus de llicència hi ha dues opcions CatSalut i Altres, aquest 

últim se li donarà el format del CatSalut però el p rograma li donarà les 

tres últimes xifres acabades el 999 per defecte. 

 



• En cas dels equips benjamins d’esports d’associació, només es permetrà la 

inscripció de 3 Pre-benjamins. 

 

Un cop s’hagi finalitzat amb la inscripció dels participants apareixerà una pantalla, 

en la que es dóna la possibilitat d’inscriure més integrants de l’equip, o bé finalitzar 

amb la inscripció. 

 

LLISTAT D’INSCRITS WEB  

 

Aquest és el full que s’ha d’imprimir i omplir amb les dades corresponents per 

portar-lo segellat al consell quan es vinguin a rec ollir les fitxes d’esportista. 

Com a novetat en el programa d’aquest any, s’ha afegit un apartat a part dels Jocs 

Escolars, que permet introduir als Menudets i Pla Català. 

 

Assegurança de Menudets.  

 

Al menu principal clicar Assegurança Menudets. Ens sortirà la següent pantalla. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Es clicarà el botó “Afegir” per introduir un nou participant. Tant en Menudets com a Pla 

Català no és necessari inscriure un delegat o entrenador. Hi ha també l’opció d’entrar 

automàticament els participants del curs passat, seleccionant-los del desplegable. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Assegurança Pla Català.  

Es seguirà el mateix sistema que en el cas dels Menudets però clicant sobre el botó 

del menú principal a “Assegurança Pla Català”, els passos són els mateixos. 

 

Extracció de dades  

Aquesta opció és una millora per a l’usuari. Es podrà traslladar tota la informació en un 

excel, ja sigui de JJEE, Menudets o Pla Català. Per fer-ho s’ha de clicar sobre 

Extracció de dades» i des d’allà escollirem la nostra opció. Seguidament s’obrirà una 

finestra emergent que ens permetrà guardar l’arxiu o obrir-lo.  

 

Aquest arxiu està en format .csv, de manera per obrir-lo des de l’excel, s’haurà 

d’escollir l’opció de mostrar els arxius de tots els formats. 



 

 

  

 

 

 

 

 

 

 


